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発動 抵抗 魔Ｄ 結界
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霊力結界（潜在能力） 戦闘地帯 戦闘地帯開始 なし

特殊 本文 本文 なし

１戦闘中１回、対象は指定の[アイテム]を[装備]する。また対象は
１戦闘中、[死亡]しない。《霊力結界》はタイミングを消費しない。

[感情]取得数①～：[ロール]に任意で+1～3d(追加d分)。④～[解除
：気絶]後、【生命力】を【体力】と同値に(2d)。⑦：[ランク]+1d(2d)。霊紋燃焼（潜在能力）

潜在特技・タレント

命中修正 回避修正 発動修正 抵抗修正 看破修正 物Ｄ修正 魔Ｄ修正
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体力÷2 敏捷+5 体力+精神＋(Lv×3)知性÷2

発動 抵抗 魔Ｄ

①

組織 :

年齢 :

その他 :

性別 :

霊紋の位置

霊紋の形状

目的

メイン
能力値タイプ▶

種族特典

特徴

戦士   ・   魔法   ・   汎用

簡易移動 １ 戦闘移動
（【行動値】＋５）÷３

全力移動
【行動値】＋５ マス

プレイヤー名

マスマス

経緯

キャラクター名武装伝奇ＲＰＧ
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