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キャラクターシート プレイヤー名 アザーゲット： 財宝ゲット： 因果力ゲット：キャラクターランクアップ：

STATUS

Lv.

PC名 CR.
種族 性別

サブ職業

能力値能力基本値
(クラス+種族+BP+成長) (能力基本値÷3)

運動値
解除値
知覚値
知識値

スキル 装備 技能値
（  　 D）耐久値

操作値
交渉値
解析値

スキル 装備 技能値

（  　 D）

（  　 D）

（  　 D）

（  　 D）

（  　 D）

（  　 D）

（  　 D）

FOUNDATION STATUS

能力値・技能
GUIDING CREED

クリード名 人物タグ
信念

ガイディングクリード

ITEM

ランク 攻撃力 魔力命中 行動射程 物防 魔防 タグ・備考名前スロット

手

鞄

防具

補助
装備

合　計

スロット

所持品スロット　合計スロット数: 所持金2+ G

装備・所持品

BATTLE STATUS

1 2 3 4 5 6

戦闘の諸数値

合計

命中値 回避値 抵抗値 攻撃力 回復力 行動力移動力魔力 射程 最大HP

初期因果力

物理
防御力

魔法
防御力

【DEX】【POW】 【INT】

特技
アイテム

能力値
一番高い
【能力値】

( 成長 )+

２
×2 +【STR】 【STR】【INT】×2

CONNECTION UNION

タグ 関係 備考
タグ 関係 備考
タグ 関係 備考

コネクション・ユニオン
タグ 関係 備考
タグ 関係 備考
タグ 関係 備考

コネクション・ユニオン
タグ 関係 備考
タグ 関係 備考
タグ 関係 備考

行動・特技

装備・所持品

使用チケット

サブ職業

アーキ・メイン職業
付与術師
エンチャンター

- 魔法攻撃職

アルテマギカ
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

インフィニティフォース
自動取得、戦闘

本文 －なし

単体 シーン1回4Sq

対象がメインプロセスを開始した時に使用する。
対象がこのメインプロセスで行なうすべての行動
のヘイト上昇値は０になる。〔因果力２〕再利用可
能。

1 1

召喚術師
サ モ ナ ー

- 魔法攻撃職

アルテマギカ
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

サーヴァントコンビネーション
自動取得、戦闘

セットアップ ヘイト1なし

単体 シーン1回4Sq

コストとして３以下の【因果力】を消費する（０でもよ
い）。対象に［弱点］を与える。その強度は［（消費した
【因果力】＋ＳＲ）×２］に等しい。この［弱点］はラウ
ンド終了時まで持続する。〔ＣＲ１１〕［～×２］ではなく、 
               ［～×４］となる。〔ＣＲ２１〕［～×６］となる。

1

妖術師
ソ ー サ ラ ー

- 魔法攻撃職

アルテマギカ
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

スペルマキシマイズ
自動取得、戦闘

ダメージR ヘイト1なし

自身 シーン1回至近

コストとして３以下の【因果力】を消費する（０
でもよい）。あなたが行う［魔法攻撃］のダメージ
ロールに＋［（消費した【因果力】＋ＳＲ）×５］す
る。〔ＣＲ１１〕［～×５］ではなく、［～×１０］
               となる。〔ＣＲ２１〕［～×１５］となる。

デスクラウド
自動取得、戦闘、特殊攻撃

メジャー ヘイト3命/抵

広1(選択) シーン1回4Sq

あ対象が［モブ］エネミーで、かつ［不死］［物品］
タグを持たない場合のみ効果を発揮する。対象を
［戦闘不能］にするか［死亡］させる（あなたが選択）。

1 1

吟遊詩人
バ ー ド

- 武器攻撃職

マエストロエコー
自動取得、戦闘

ダメージR ヘイト1なし

単体 シーン1回4Sq

この特技はあなたを対象にできない。コストとして３以
下の【因果力】を消費する（０でもよい）。ダメージロー
ルに＋［（消費した【因果力】＋ＳＲ）×５］する。〔ＣＲ
１１〕［～×５］ではなく、［～×１０］となる。
               〔ＣＲ２１〕［～×１５］となる。

ブレイドアーティスト
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

1

盗剣士
スワッシュバックラー

- 武器攻撃職

エンドオブアクト
自動取得、戦闘

ダメージR ヘイト1なし

自身 シーン1回至近

このダメージロールの結果、［モブ］にＨＰダメージを
１点でも与えた場合、その［モブ］を［戦闘不能］にす
るか［死亡］させる（あなたが選択）。〔因果力１〕再利
用可能。

ブレイドアーティスト
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

1

暗殺者
ア サ シ ン

- 武器攻撃職

アサシネイト
自動取得、戦闘

ダメージR ヘイト1なし

単体 シーン1回至近

コストとして３以下の【因果力】を消費する（０でもよ
い）。［武器攻撃］のダメージロールに＋［（消費した【因
果力】＋ＳＲ）×７］する。〔ＣＲ１１〕［～×７］では
なく、［～×１２］となる。〔ＣＲ２１〕［～×２０］となる。

ブレイドアーティスト
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの［命中判定］に＋１Ｄする。

スウィーパー
自動取得、戦闘

クリンナップ ヘイト1自動成功

単体 －武器

対象の【ＨＰ】が［【ＰＯＷ】×３］以下の場合、［戦闘不能］
にするか［死亡］させる（あなたが選択）。この特技で対象
を［戦闘不能］［死亡］にできなかった場合、ヘイト上昇値
は０となる。〔対象：モブ〕対象の【ＨＰ】に関係なく［戦
                  闘不能］にするか［死亡］させる（あなたが選択）。

11

神祇官
カ ン ナ ギ

- 回復職

ヒール
自動取得、戦闘

メジャー ヘイト1なし

単体 －4Sq

対象の【ＨＰ】を［【魔力】＋【回復力】＋３Ｄ］点
回復する。〔因果力１〕【ＨＰ】回復量に＋１０する。

御霊の守護
自動取得、戦闘

常時 －なし なし

自身 － －至近

あなたの【命中値】に＋２する。あなたは毎ラウ
ンドのセットアッププロセスごとに「タイミング：
セットアップ」の特技１つを選び、そのヘイト上
昇値を－２して使用してもよい（最低０）。

禊ぎの障壁
自動取得、戦闘、準備

セットアップ ヘイト２

単体 4Sq

対象に［障壁：【魔力】＋【回復力】＋１５］を与える。
〔因果力１〕この特技で与える［障壁］の強度を＋
１０する。

1 1 1

森呪遣い
ド ル イ ド

- 回復職

ヒール 1 1 1
自動取得、戦闘

メジャー ヘイト1なし

単体 －4Sq

対象の【ＨＰ】を［【魔力】＋【回復力】＋３Ｄ］点
回復する。〔因果力１〕【ＨＰ】回復量に＋１０する。

トーテムグレイス
自動取得、戦闘

常時 －なし なし

自身 －至近

あなたの【命中値】に＋３、【物理防御力】に＋【Ｐ
ＯＷ】する。

ハートビートヒーリング
自動取得、戦闘、準備

セットアップ ヘイト２

単体 －4Sq

対象に［再生：【魔力】＋１０］を与える。

施療神官
ク レ リ ッ ク

- 回復職

ヒール
自動取得、戦闘

メジャー ヘイト1なし

単体 －4Sq

対象の【ＨＰ】を［【魔力】＋【回復力】＋３Ｄ］点
回復する。〔因果力１〕【ＨＰ】回復量に＋１０する。

グレイス・オブ・フェイス
自動取得、戦闘

常時 －なし なし

自身 －至近

あなたの【命中値】に＋２、【抵抗値】に＋１する。

リアクティブヒール
自動取得、戦闘

ダメ後 ヘイト１

単体 R[SR+1]4Sq

直前の攻撃でＨＰダメージを受けたキャラクターを
対象とする。対象の【ＨＰ】を２Ｄ点回復する。１
回の攻撃に対して１回まで使用可能。〔ヘイトトッ
プ〕この特技のヘイト上昇値を０にしてもよい。

1 1

武闘家
モ ン ク

- 戦士職

マーシャルアーツ
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの【命中値】に＋２、［回避判定］［抵抗判定］
に＋１Ｄする。

ラフティングタウント
自動取得、戦闘

マイナー －なし 自動成功

単体 －2Sq

あなた以外の味方のみ対象にできる。対象の【ヘ
イト】を－２してもよい。この特技は同じメイン
プロセスで複数回使用できる。〔因果力１〕この特
技を「射程：６Ｓｑ」に変更して使用できる。

シャドウレスキック
自動取得、戦闘

判定直後 ヘイト1

－単体 至近

あなたが対象からの攻撃に対して［防御判定］に成
功した直後に使用する。〔対象：モブ〕現在のメイン
プロセス終了時に対象を［戦闘不能］にするか［死亡］
させる（あなたが選択）。〔ヘイトトップ〕対象に
               ５点の直接ダメージを与える。

1 1 1

武士
サ ム ラ イ

- 戦士職

常在戦場
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの【命中値】に＋２する。シーン最初のラ
ウンドのみ、あなたの【行動力】は＋５される。

武士の挑戦
自動取得、戦闘

セットアップ ヘイト1なし なし

単体 －2Sq

あなた以外の味方のみ対象にできる。対象の【ヘ
イト】を－３してもよい。〔因果力１〕この特技を
「射程：２０Ｓｑ」に変更して使用できる。

刹那の見切り
自動取得、戦闘

ダメ前 －

シーン1回自身 至近

あなたに適用される予定のダメージは、あなたが
［防御判定］に成功したかのようにすべて無効とな
る。〔ヘイトトップ〕あなたの【ＨＰ】を２０点回
復する。

1 1 1

守護戦士
ガ ー デ ィ ア ン

- 戦士職

バトルマスター
自動取得、戦闘

常時 －なし

自身 －至近

あなたの【命中値】に＋２する。戦闘開始時にあ
なたの【ヘイト】は＋１される。

アンカーハウル
自動取得、戦闘

セットアップ ヘイト1なし なし

自身 －至近

あなたは［軽減：【ＳＴＲ】］を得る。この［軽減］
はラウンド終了時まで持続する。〔ヘイトトップ〕
あなたの【ＨＰ】を５点回復する。

デコイアクション
自動取得、戦闘

ムーブ －

－単体 4Sq

あなた以外の味方のみ対象にできる。対象の【ヘイ
ト】を－２してもよい。〔因果力１〕あなたは【移動力】
Ｓｑまで［通常移動］をしてもよい。この追加効果
はあなたが［硬直］状態の時は起動できない。

1 1 1


