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Caracter Illustration

命中値
【DEX】【POW】 【STR】×2【INT】×2一番高い

【能力値】 【STR】【INT】+

回避値抵抗値攻撃力 回復力行動力移動力魔力 射程 最大HP

能力値
アイテム
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合計

物理
防御力

魔法
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BATTLE STATUS

戦闘の諸数値

2
初期因果力 
成長　　　( )+

ACTION SKILL

行動・特技

MEMO

タイミング名前・タグ 効果判定 対象 射程 コスト 制限SR

戦闘

戦闘

戦闘

カンナギ

神祇官 回復職

ヒール メジャー 判定なし 単体 4sq －
対象の【ＨＰ】を［【魔力】＋【回復力】
＋３Ｄ］点回復する。
〔因果力１〕【ＨＰ】回復量に+10

禊ぎの障壁 セット
アップ 判定なし 単体 4sq

－御霊の守護 常時 判定なし 自身 至近

ヘイト
２

ヘイト
1

－

－

あなたの【命中値】に＋２する。
セットアッププロセスの特技をヘイト
上昇率を-2にして使用してもよい。
対象に［障壁:【魔力】＋【回復力】＋15］
を与える。
〔因果力１〕障壁］の強度を＋１０準備
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