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Caracter Illustration

命中値
【DEX】【POW】 【STR】×2【INT】×2一番高い

【能力値】 【STR】【INT】+
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行動・特技

MEMO

タイミング名前・タグ 効果判定 対象 射程 コスト 制限SR

戦闘

戦闘

戦闘

サムライ

武 士 戦士職

常在戦場 常時 判定なし 自身 至近 － －
あなたの【命中値】に＋２する。
シーン最初のラウンドのみ、
あなたの【行動力】は＋５される。

刹那の見切り ダメージ
適用直前 判定なし 自身 至近 － シーン

1回
ダメージが［防御判定］に成功した
かのようにすべて無効となる。
〔ヘイトトップ〕【ＨＰ】を２０点回復。

武士の挑戦 セット
アップ 判定なし 自身 2sq ヘイト

1 －
あなた以外の味方のみ対象にできる。
対象の【ヘイト】を－３してもよい。
〔因果力１〕「射程：20sq」に変更
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