
HP（最大HP）

疲労

障壁

因果力

（疲労強度点分だけ最大HPが減少）

（ダメージを受けた際、HPを減らす代わりに障壁の強度を減らす）

効果
1.判定ダイスの追加（因果力1点でダイス1個追加）
2.判定の振り直し（因果力で増やしたダイスのそのまま振り直し）
3.バッドステータス1解除
4.行動のコスト
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