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H P イニシアティブ
（肉体×２＋精神） （感覚×２＋精神）
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†アイテム†

生まれ

キャラクターの設定 侵食率基本値

経験点

関係 名前

名称 固定 技能 攻撃力 防御力 装甲 隠匿 詳細
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昇華タイタス感情(Positive) 感情(Negative)
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固定化ポイント
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